DESCRITOR DESCRICAO DA HABILIDADE Entrada Saida
ESPACO E FORMA
DO1 Corresponder pontos do plano a pares ordenados em um sistema de coordenadas cartesianas. X X
D02 Corresponder triangulos semelhantes entre si. X X
D03 Utilizar semelhanca entre poligonos na resolugdo de problemas. X X
D04 Utilizar as propriedades dos poligonos na resolucdo de problemas. X X
D05 Utilizar relagdes métricas de um tridngulo retdngulo na resolugdo de problema. X X
D06 Utilizar razdes trigonométricas no triangulo retdngulo na resolu¢do de problema. X X
D07 Reconhecer o circulo, a circunferéncia ou seus elementos. X X
GRANDEZAS E MEDIDAS
D08 Utilizar relagdes entre diferentes unidades de medida de grandeza na resolucéo de problemas. X X
D09 Utilizar o perimetro de uma figura bidimensional na resolucdo de problema. X X
D10 Utilizar drea de figuras bidimensionais na resolugdo de problema. X X
D11 Utilizar o célculo de volumes/capacidade na resolu¢do de problema. X X
NUMERQOS E OPERACOES / ALGEBRA E FUNCOES
D12 Corresponder nimeros reais a pontos na reta numeérica. X
D13 Corresponder diferentes representacdes de um numero racional.
D14 Utilizar nimeros racionais, envolvendo diferentes significados das operagdes, na resolugao de % X
problemas.
D15 Utilizar porcentagem na resolugao de problema.
D16 Utilizar relagbes de proporcionalidade entre duas ou mais grandezas na resolugéo de problema.
D17 Execgtar}algpritmo de resolucdo de um sistema linear de duas equacdes polinomiais de 1° grau, com X %
duas incégnitas.
D18 Utilizar sistemas de equacdes lineares na resolu¢do de problemas.
D19 Utilizar equacgdo ou inequacgédo polinomial de 1° grau na resolugcdo de problema.
D20 Executar algoritmo de resolu¢do de uma equacdo polinomial de 2° grau.
D21 Utilizar equacdo polinomial de 2° grau na resolugao de problema. X
D22 Reconhecer o gréfico ou a lei de formagdo de uma fungdo que representa uma situacdo descrita em X
um texto.
D23 Identificar zeros, r/egiées de crescimento e de decrescimento ou méximos e minimos de uma funcéo %
a partir de seu grafico.
D24 Corresponder uma fungao polinomial do 1° grau a seu gréfico. X
D25 Corresponder uma fungdo polinomial de 2° grau a seu gréfico. X
D26 Corresponder uma funcdo exponencial a seu gréfico. X
D27 Corresponder uma fungdo logaritmica a seu grafico. X
D28 Utilizar funcdo polinomial do 1° grau na resolugdo de problemas. X
D29 Utilizar funcdo polinomial de 2° grau na resolucdo de problemas. X
D30 Utilizar funcdo exponencial na resolucdo de problemas. X
TRATAMENTO DA INFORMACAO
D31 Corresponder listas e/ou tabelas simples a gréficos.
D32 Utilizar dados apresentados em tabelas ou gréficos na resolucao de problemas.
D33 Utilizar medidas de tendéncia central na resolucdo de problemas.




